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1o ΕΠΑΛ- Ε.Κ. υκεών -Σομζασ: Ηλεκτρονικισ, Ηλεκτρολογίασ και Αυτοματιςμοφ 
Εκπαιδευτικοί: Μπουλταδάκθσ τζλιοσ – Μαυρίδθσ Κϊςτασ 
 
 
Μάκθμα: Ρομποτικι:   Μετρθτισ απόςταςθσ με απεικόνιςθ τθσ ζνδειξθσ ςε οκόνθ LCD 
 
 
ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ: 
Σο φφλλο ζργου ςτθρίχτθκε ςε πλθροφορίεσ  

1. από τθν θλεκτρονικι διεφκυνςθ: https://www.arduino.cc 
2. από τθν θλεκτρονικι διεφκυνςθ: https://www.fritzing.org 
3. από τθν θλεκτρονικι διεφκυνςθ: https://www.circuitbasics.com 

 
τόχοι:  
α) κατανόθςθ τθσ λειτουργίασ του αιςκθτιρα απόςταςθσ ΗC-SR04 
β) ςφνδεςθ του αιςκθτθρίου ΗC-SR04 και  τθσ οκόνθσ υγρϊν κρυςτάλλων LCD1602 με το  Αrduino 
γ) κατανόθςθ τθσ λειτουργίασ των ςυναρτιςεων και τθσ ενςωμάτωςθσ βιβλιοκθκϊν ςτθ γλϊςςα                   
Wiring C 
 
Σα Τλικά που κα χρειαςτοφμε:  

1. Πλακζτα Arduino UNO,  

2. Aιςκθτιρα ΗC-SR04   

3. Οκόνθ  υγρϊν κρυςτάλλων LCD1602 
4. Ποτενςιόμετρο 10 ΚΩ 

5. Αντίςταςθ 220 Ω 

6. Ράςτερ (Breadboard) 

7. Καλϊδια 

 
Σι πρζπει να γνωρίηουμε: 

 Ο αιςκθτιρασ HC-SR04 χρθςιμοποιείται για μετριςεισ αποςτάςεων. Όπωσ φαίνεται ςτθν 
παρακάτω εικόνα ζχει δφο ‘μάτια’ που ςτθν πραγματικότθτα είναι ζνασ πομπόσ που 
ςτζλνει υπεριχουσ προσ τα γφρω αντικείμενα και ζνασ δζκτθσ υπεριχων που δζχεται 
τουσ υπεριχουσ μετά τθν ανάκλαςι τουσ ςτα αντικείμενα που βρίςκει μζςα ςτο ‘οπτικό’ 
του πεδίο. Μπορεί να μετριςει αποςτάςεισ από 2cm μζχρι 400cm και με ακρίβεια 
0,3cm. 

 
 

 

Για τθ λειτουργία του αιςκθτιρα HC-SR04 και τον τρόπο ςφνδεςισ του ςτο Arduino να ανατρζξετε ςτο 

φφλλο ζργου «Ανιχνευτισ αντικειμζνων – Βοθκόσ παρκαρίςματοσ» ςτθν θλεκτρονικι διεφκυνςθ: 

http://1epal-sykeon.thess.sch.gr/yliko_arduino.html, ζργο Νο 19.  

https://www.arduino.cc/
https://www.fritzing.org/
https://www.circuitbasics.com/
http://1epal-sykeon.thess.sch.gr/yliko_arduino.html
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 H οκόνθ υγρϊν κρυςτάλλων LCD1602 είναι μία ςυςκευι εξόδου με οκόνθ 2 γραμμϊν 
των 16 χαρακτιρων θ κακεμία που διακζτει 16 ακροδζκτεσ για τθ ςφνδεςι τθσ με το 
Arduino ι  άλλουσ μικροελεγκτζσ. Διακζτει οπίςκιο φωτιςμό LED και ζχει δυνατότθτα 
ρφκμιςθσ τθσ αντίκεςθσ τθσ οκόνθσ με ποτενςιόμετρο.  

 

 

 

 

 

Για τθ λειτουργία τθσ οκόνθσ υγρϊν κρυςτάλλων LCD1602 και τον τρόπο ςφνδεςισ τθσ ςτο Arduino να 

ανατρζξετε ςτο φφλλο ζργου «Οδιγθςθ οκόνθσ LCD1602 με το Arduino » ςτθν θλεκτρονικι διεφκυνςθ: 

http://1epal-sykeon.thess.sch.gr/yliko_arduino.html, ζργο Νο … 

 

Κφκλωμα εφαρμογισ: 

 

http://1epal-sykeon.thess.sch.gr/yliko_arduino.html
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Κώδικασ προγράμματοσ ςτθ Wiring C 
 
#include <LiquidCrystal.h>  // ενςωμάτωςθ τθσ βιβλιοκικθσ LiquidCrystal.h ςτο πρόγραμμα 
 
LiquidCrystal lcd(12 , 11, 5, 4, 3, 2);  //δθμιουργία μεταβλθτισ τφπου LiquidCrystal και ςφνδεςθ με τα 

ψθφιακά pins του arduino 
const int trigPin = 10;   //δθμιουργία μεταβλθτισ ακζραιου τφπου  για τθ ςφνδεςθ του  

ακροδζκτθ ειςόδου (Trig) του αιςκθτιρα HC-SR04 ςτον  
ακροδζκτθ 10 του arduino 

const int echoPin = 13;   //δθμιουργία μεταβλθτισ ακζραιου τφπου  για τθ ςφνδεςθ του  
ακροδζκτθ εξόδου (Echo) του αιςκθτιρα HC-SR04 ςτον  
ακροδζκτθ 13 του arduino 

long duration;    //δθμιουργία μεταβλθτισ τφπου μεγάλου ακεραίου   
int distanceCm, distanceInch;  //δθμιουργία μεταβλθτϊν ακζραιου τφπου   
 
void setup() { 
   

lcd.begin(16,2);   // οριςμόσ διαςτάςεων τθσ οκόνθσ (ςτιλεσ – ςειρζσ) 
pinMode(trigPin, OUTPUT); // οριςμόσ του ακροδζκτθ trigPin ωσ ζξοδο 
pinMode(echoPin, INPUT); // οριςμόσ του ακροδζκτθ echoPin ωσ είςοδο 

 
} 
 
void loop() { 
   

digitalWrite(trigPin, LOW);  
delayMicroseconds(2); 
digitalWrite(trigPin, HIGH);  //δθμιουργία παλμοφ triggering 
delayMicroseconds(10); 
digitalWrite(trigPin, LOW); 

 
duration = pulseIn(echoPin, HIGH); // μζτρθςθ τθσ διάρκειασ του μετϊπου HIGH ςτον παλμό 

ECHO 
distanceCm= duration*0.034/2;   //υπολογιςμόσ τθσ απόςταςθσ ςε cm 
distanceInch = duration*0.0133/2; //υπολογιςμόσ τθσ απόςταςθσ ςε Inch 
lcd.setCursor(0,0);    // τοποκετεί το δρομζα ςτθν 1θ ςτιλθ τθσ 1θσ γραμμισ 
lcd.print("Distance: ");    // εμφανίηει ςτθν οκόνθ το μινυμα "Distance"  
lcd.print(distanceCm);    // εμφανίηει ςτθν οκόνθ τθν απόςταςθ από το  

αντικείμενο που ζχει μετρθκεί ςε εκατοςτά 
lcd.print("  cm");   // εμφανίηει ςτθν οκόνθ τθν ζνδειξθ ‘’cm’’ 

delay(10);    // ειςάγει ςτο πρόγραμμα μία κακυςτζρθςθ 10 msec  

lcd.setCursor(0,1);   // τοποκετεί το δρομζα ςτθν 1θ ςτιλθ τθσ 2θσ γραμμισ 

lcd.print("Distance: ");   // εμφανίηει ςτθν οκόνθ το μινυμα "Distance" 
lcd.print(distanceInch);   // εμφανίηει ςτθν οκόνθ τθν απόςταςθ από το  

αντικείμενο που ζχει μετρθκεί ςε ίντςεσ 
lcd.print("inch");   // εμφανίηει ςτθν οκόνθ τθν ζνδειξθ ‘’ inch’’ 
delay(10);   // ειςάγει ςτο πρόγραμμα μία κακυςτζρθςθ 10 msec  
 

} 
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Tο κφκλωμα σε λειτουργία 

   

 

 


